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05. 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA COMO 

HERRAMIENTA DE INNOVACIÓN EN INVESTIGACIÓN 
EDUCATIVA: UN ANÁLISIS CRÍTICO

INTRODUCCIÓN

Debido a los avances tecnológicos de los últimos años, la era digital ha tomado un nuevo 
rumbo con respecto a la manipulación de datos, así como también de la información pre-
sente en las redes sociales y en la internet en general. Pero es importante considerar que 
es la inteligencia artificial (IA) y cuál es la diferencia con la inteligencia artificial generativa 
(IAG). Estos dos elementos, aunque tiene muchas similitudes y trabajan de manera muy 
similar. También presentan características muy diferentes, así como también su uso e im-
plementación en el campo de la educación es muy diferente.

De acuerdo con López de Mantaras y Brunet (2023), la IA es una colección de compo-
nentes computacionales que permiten construir sistemas que emulan funciones realizadas 
por el cerebro humano. Para Zamora-Smith (2025), la IA es destacada por la simulación 
de la mente humana, donde deben existir algoritmos, y por ende la inherente existencia de 
sesgos y autoaprendizaje o autonomía del sistema.

También hay una propuesta de la Comisión Europea (2018) que la define como: la 
que aplica a sistemas que demuestran un comportamiento inteligente ya que pueden ana-
lizar su entorno y tomar acciones con un cierto grado de autonomía para lograr objetivos 
específicos. Es complicado definir qué es la IA porque el concepto no es completamente 
exacto. Pero revisando varias propuestas de la definición se puede generar o resumir en 
algo muy similar a el siguiente texto: Cuando una máquina tiene la capacidad de simular 
las habilidades cognitivas que posee la mente humana, como el aprendizaje, la percepción 
del entorno, el entendimiento, la creatividad o la sensibilidad y el uso del lenguaje, se hace 
uso de la definición de IA (Russel, 2009; Luger, 1995; Bellman, 1978).
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La IA se ha desarrollado en múltiples vertientes, cada una con enfoques y aplicacio-
nes particulares que han transformado la manera en que interactuamos con la tecnología. 
Comprender estas diferencias es fundamental para valorar su impacto en la educación, la 
investigación y la vida cotidiana (Lasheras, 2024).

Uno de los primeros enfoques es la IA basada en reglas, que funciona a partir de 
instrucciones predefinidas. En este modelo, la máquina no aprende por sí misma, sino que 
sigue un conjunto de normas diseñadas por programadores para tomar decisiones y ejecutar 
tareas específicas. Su importancia radica en la claridad y predictibilidad de sus respuestas, 
lo que la hace útil en sistemas expertos y chatbots sencillos. Aunque esta aproximación no 
ofrece mucha flexibilidad, fue clave para los primeros avances en automatización y se sigue 
usando en contextos con requerimientos normativos precisos.

Por el contrario, la IA a la que pertenecen las redes neuronales artificiales, que son 
uno de los pilares de la IA de hoy, son un adelanto en lo que una máquina puede aprender. 
Lo que les permite a estas estructuras matemáticas el reconocimiento de patrones y la eje-
cución de funciones más complejas, como la clasificación de imágenes o la predicción de 
datos, es el mismo mecanismo que el cerebro humano. Su relevancia radica en que son las 
estructuras más complejas de los sistemas de aprendizaje profundo moderno que hacen 
posibles actividades como el reconocimiento de rostros, la conducción de vehículos sin 
intervención humana y la exploración científica. A diferencia de la IA que depende de reglas, 
las redes neuronales inteligentes no operan a partir de instrucciones preestablecidas, sino 
que las aprenden mediante el suministro de datos en gran cantidad.

Por fin, el procesamiento de lenguaje natural (PLN, por sus siglas en inglés) tiene la 
intención de hacer que las máquinas entiendan y se comuniquen con los humanos de forma 
fluida y natural. Esto es lo que permite que asistentes virtuales como Siri, Alexa o Chat-
GPT puedan entender preguntas, y además responderlas de forma coherente y mantener 
diálogos cada vez más fluidos y naturales. Su relevancia y utilidad en el sistema educativo 
es obvia, en el sentido que crean espacios y ritmos de aprendizaje individuales, ayudan a 
los estudiantes con tutorías virtuales y con recursos que hacen más fácil el aprendizaje. La 
diferencia entre la PLN y otras ramas de la inteligencia artificial es que tiene la capacidad 
de trabajar con el lenguaje en sí, lo que hace que la PLN actúe como un intermediario entre 
la tecnología y la humanidad.
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En conjunto, estas tres aproximaciones muestran cómo la IA ha evolucionado desde 
sistemas rígidos y normativos hacia modelos capaces de aprender y comunicarse. Reconocer 
sus diferencias no solo ayuda a entender su desarrollo histórico, sino también a proyectar 
su papel en la transformación de la enseñanza y la investigación científica.

Por otro lado, está la clasificación y definición de la IAG, la cual es una subdisciplina 
central dentro de la IA la cual se distingue de generar datos nuevos que imitan patrones 
encontrados en datos existentes (Goodfellow, 2014). De acuerdo con IBM la IAG es aque-
lla herramienta que puede crear contenido original, como texto, imágenes, video, audio o 
código de software, en respuesta a una instrucción o solicitud de un usuario (Stryker, s.f.).

Para AWS, la IA generativa es un tipo de inteligencia que puede crear ideas y conte-
nidos nuevos, como conversaciones, historias, imágenes, videos y música; así también es 
capaz de aprender lenguaje humano, lenguajes de programación, arte, química, biología 
cualquier otro tema complejo. (AWS, s. f.) Concuerda con estas definiciones, Cortes Her-
nández (2024), donde menciona que se centra en la creación de contenido nuevo ya sea 
texto, imágenes, audios y videos, a partir de los datos existentes.

La irrupción de la IAG a ha transformado profundamente el ámbito educativo, ofre-
ciendo herramientas que van más allá de la simple automatización. Hoy en día, podemos 
clasificar sus aplicaciones en distintas áreas que responden a necesidades concretas de 
investigación, docencia y creación de contenidos.

En primer lugar, la generación de texto se ha convertido en un recurso esencial para 
apoyar la investigación y la producción académica. Plataformas como ChatPDF, Consensus, 
Elicit o SciSpace Copilot permiten analizar documentos, sintetizar información y ofrecer 
referencias de manera ágil. En el terreno de la creación de contenidos, aplicaciones como 
Jasper o Notion facilitan la redacción de materiales educativos y proyectos colaborativos. 
Incluso existen herramientas enfocadas en la construcción de currículos personales, como 
Resume Builder, y en la integración con entornos ofimáticos, como Google Workspace o 
Microsoft 365 Copilot. A esto se suman aplicaciones de parafraseo de texto, como Quillbot, 
que apoyan la escritura académica y la mejora del estilo.

La generación de imágenes abre nuevas posibilidades para la enseñanza visual y la 
creación de recursos educativos. Herramientas como Adobe Firefly, DALL·E 2, Midjourney 
o Stable Diffusion permiten la producción de ilustraciones, diagramas y otras representa-
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ciones gráficas que mejoran la experiencia de aprendizaje y facilitan la comprensión de 
conceptos abstractos.

En el área audiovisual, el Video Generation se dedica a la conversión de información a 
narrativas dinámicas. Aplicaciones como YoutubeDigese, convierten contenidos a formatos 
más accesibles, favoreciendo la diseminación de información y enseñanza en medios digitales.

Por otro lado, la generación de objetos 3D representa un avance significativo para 
disciplinas como ingeniería, arquitectura y ciencias aplicadas. Herramientas como Dream-
Fusion o Imagine 3D posibilitan la creación de modelos tridimensionales que los estudiantes 
pueden manipular, favoreciendo el aprendizaje práctico y la simulación de escenarios reales.

Finalmente, la generación de audio ofrece alternativas para la narración, la creación 
de pódcasts y la personalización de materiales sonoros. Aplicaciones como AudioLM, Lovo 
o Murf.ai permiten producir voces sintéticas y contenidos auditivos que enriquecen la en-
señanza, especialmente en contextos de educación a distancia.

Las ventajas principales para la manipulación de la IAG, se tiene un ahorro en el tiempo 
de manipulación o redacción de la información. Dentro de las habilidades que se presentan 
con la ayuda de la IAG se encuentra personalizar el aprendizaje. Se puede realizar estos 
escenarios de aprendizaje, teniendo en cuenta el talento humano, los recursos económicos 
y materiales, así como el tiempo propuesto. Esto permite la formación integral del estudiante 
en forma autónoma, autodirigida, critica y reflexiva (Chulde-Zhirve, 2024; Pérez Guerrero, 
2020; Bolaño-García, 2024; Salazar Sisalima, 2024; Proaño Sánchez, 2025).

Es evidente que la IA ha transformado el modo en que los profesores imparten cla-
ses, ya que utilizan estas herramientas para realizar sus labores cotidianas, automatizando 
las tareas administrativas y de evaluación, como la corrección automática de pruebas, la 
organización de horarios y la elaboración de informes sobre el progreso académico del 
alumnado. Esto les posibilita tener más tiempo para dedicarse a enseñar e interactuar con 
sus estudiantes (Bolaño-García, 2024; Guadarrama Cárdenas, 2025; Pujol, 2024).

Los chatbots son capaces de generar respuestas que tienen una estructura y semántica 
coherentes, pero contienen datos incorrectos. Como acontecimientos, personajes y sitios 
históricos ficticios, así como fuentes secundarias cuyos vínculos no llevan a documentos 
reales. La IAG padece de esta deficiencia porque los modelos de lenguaje extensos (LLM) 
se entrenan con una cantidad limitada de fuentes, a pesar de que sean numerosas (chat 
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GPT emplea 1.3 trillones de parámetros). Además, puede introducirse la ilusión entre los 
datos reales. Asimismo, la IAG al menos de las compañías más reconocidas: Open AI, Meta 
y Google, incluso en su versión de pago, continúan presentando respuestas con alucina-
ciones. En los prompts poco detallados realizados, que son propios de usuarios novatos 
como los adolescentes, es donde se manifiestan con mayor frecuencia estas alucinaciones 
(Salto Doisela, 2025; Hernández González, 2024).

Este trabajo pretende analizar críticamente el papel de la IAG en la educación, integran-
do las experiencias de alumnos, docentes y expertos del Centro de Estudios Tecnológicos, 
Industrial y de Servicios (CETIS) 167. La incorporación de estas tecnologías en los procesos 
formativos abre un debate necesario sobre sus alcances, limitaciones y posibles riesgos, 
especialmente en un contexto donde la innovación digital se entrelaza con las prácticas 
pedagógicas tradicionales.

El análisis tiene como objetivo abordar en detalle el uso de estas herramientas por 
parte de los educadores y también apreciar la perspectiva constructivista del aprendizaje en 
la construcción de un aprendizaje significativo, transformando la dinámica de enseñanza y 
re-enfocando el papel del docente en relación con la autonomía del aprendiz. Adicionalmen-
te, busca proporcionar una perspectiva constructiva al ámbito del análisis para eliminar el 
enfoque de mejora y dar forma al plan de acción institucional para la integración responsable 
de la inteligencia artificial en la educación media y superior.

METODOLOGÍA

Se diseñó un estudio exploratorio–descriptivo con enfoque reflexivo, dirigido a tres perfiles 
de la comunidad académica: alumnos, docentes y administrativos. El plantel cuenta con 
1263 alumnos en total, para los turnos matutinos y vespertino, de los cuales 697 alumnos 
pertenecen al turno matutino, y 566 pertenecen al turno vespertino. En otra perspectiva 549 
pertenecen al primer semestre, 378 al tercer semestre, y 336 al quinto semestre (Tabla 1).
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Tabla 1
Distribución de números de alumnos por turno en el CETIS 167

Primero Tercero Quinto Total 

Matutino 299 207 191 697

Vespertino 250 171 145 566

Total 549 378 336 1263

Al aplicar la corrección por población finita, el margen de error máximo estimado 
para las proporciones es de 8.04% al 95% de confianza (suponiendo p=0.5). En el mismo 
plantel se cuenta con una plantilla de 64 docentes, y 26 personas dedicadas a la parte 
administrativa. La población considerada fue de 90 personas, de las cuales únicamente 20 
respondieron voluntariamente la encuesta. Al aplicar la corrección por población finita, el 
margen de error máximo estimado para las proporciones es de 19.5% al 95% de confianza 
(suponiendo p=0.5). Estos niveles de precisión son consistente con el carácter exploratorio 
y descriptivo del estudio, en el que se privilegia la identificación de tendencias generales 
más que la inferencia estadística detallada.

Se realizaron preguntas a partir de encuestas que contaban con preguntas de opción y 
de selección múltiples, y otras que permitían respuestas abiertas, que fueron adaptadas por 
rol. Se realizaron entre marzo y mayo de 2025 usando formularios digitales y se aseguraron 
la voluntariedad, el anonimato, y los fines académicos de los datos.

Para el análisis, se elaboraron tablas de frecuencia y porcentajes por perfil, acompaña-
das de gráficos de barras y pastel para visualizar la distribución de categorías. En variables 
ordinales se calcularon frecuencias acumuladas para mostrar la progresión de respuestas. 
Las preguntas de selección múltiple se reportaron con porcentajes por opción, aclarando 
que la suma puede superar el 100%. Las respuestas abiertas se agruparon en categorías 
temáticas (beneficios, riesgos, ética, capacitación) y se integraron narrativamente como 
evidencia cualitativa.

DISCUSIÓN Y CONCLUSIONES

En la encuesta de los alumnos, se obtuvo una participación de 133 alumnos. Esta encues-
ta fue proporcionada a los alumnos de tercer semestre en el turno vespertino. Aunque no 
fue la totalidad de los alumnos fueron diversas las causas por las cuales no fue realizada, 
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entre las cuales resaltan las que mencionan que no cuentan con los servicios de internet 
en su hogar, o su dispositivo móvil es de mayor antigüedad y solo sirve para mantener la 
comunicación con sus familiares. Estos datos no fueron tomados en cuenta para el análisis.

Para los encuestados, se llevó a cabo la determinación de la significancia del tamaño 
de muestra, donde se establece que el tamaño de la población es N=1263, y, en este caso, 
la población de encuestados es n=133. Considerando que el nivel de confianza es 95%, se 
calculó un margen de error de 8.04%. El margen de error al 95% de confianza, calculado en 
8.04%, indica que las tendencias de la muestra se reflejan en la población total. Aunque las 
diferencias que se encuentren por debajo de ese umbral deberán ser tomadas con cautela, 
la determinación de ese nivel de confianza y margen de error, permite establecer tendencias 
en el uso de tecnologías de información y comunicación (TIC) e IA en la educación.

La tasa de respuesta (22%) de docentes y administrativos refleja que la mayoría de 
los integrantes de la población no participaron en el levantamiento. Esta situación puede 
deberse a factores como el desconocimiento del tema de inteligencia artificial o la descon-
fianza hacia la encuesta. En consecuencia, los hallazgos deben interpretarse como una 
aproximación a las percepciones de quienes mostraron disposición a participar, más que 
como una representación exacta de toda la población.

La primera pregunta fue sobre que dispositivos electrónicos utilizan para sus estudios, 
entre las opciones a elegir se propusieron la opción de celular, computadora personal, tablet; 
de estas podían elegir solo una o varias. Se observa que el 38.7% tienen celular, y que el 32% 
tiene computadora, pero los alumnos que tiene computadora personal y celular solo llegan 
al 13.3%. Debido a que es una zona semirrural, el cual se encuentra ubicado en la alcaldía 
Milpa Alta, se podría decir que está limitado en ciertos aspectos tecnológicos (Tabla 2).

Tabla 2
Dispositivos electrónicos utilizados por alumnos para estudiar

Dispositivo Frecuencia Porcentaje 

Celular 58 38.7

Computadora personal 48 32.0

Computadora personal + 
celular 

20 13.3

Tablet 15 10.0

Tablet + celular 9 6.0
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Para poder identificar sus hábitos de estudio en la parte académica se preguntó qué 
estrategia utilizan más comúnmente para resolver los problemas académicos o tareas. Se 
obtuvo que el 33.3% buscan o preguntan a sus compañeros y el 19.3% preguntan a fami-
liares sobre las dudas académicas presentadas. El 29.3% admitió solo copiar de cualquier 
medio digital su tarea. Y el 18% utilizan varias de estas estrategias para poder resolver sus 
dudas y realizar sus actividades académicas (Figura 1).

Figura 1
Hábitos de estudio para resolver problemas académicos

Observando esta tendencia, se solicitó que contestaran de manera honesta si habían 
utilizado alguna herramienta de IA con la finalidad de resolver alguna actividad académica. 
Para lo cual solo 39.3% admitió haberlo hecho alguna vez. Solo el 26% mencionó la opción 
de tal vez haberla utilizado. Y el 34.7 % mencionó nunca haberla hecho uso de ella.

Tabla
Siendo honesto, has utilizado herramientas de inteligencia artificial para resolver problemas

Categoría Frecuencia Porcentaje 

Sí 59 39.3

Tal vez 39 26

No 52 34.7
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Para identificar aún más cual es el uso que dan a los medios digitales. Se cuestiono 
sobre que herramientas o recursos utilizan para aprender. Y se observa que la mayoría ya 
están en medios digitales por practicidad, ya que se pueden conseguir desde un libro digital 
gratuito, hasta poder pagar cursos o asesorías virtuales para subsanar las dudas académicas. 
Se observa en la Figura 2 que solo el 14.7 % admite haber utilizado medios como ChatGPT 
o similares. Pero una realidad es que algunas de las aplicaciones de software matemático 
en línea también presentan la cualidad de tener un motor de búsqueda como procesador de 
lenguajes. Esto mismo sucede con las aplicaciones instaladas en los teléfonos celulares. Se 
podría afirmar que al menos el 51,4 % de los estudiantes están laborando con IA en alguna 
de las tantas opciones, es decir sumando las apps móviles, los software matemáticos y los 
procesadores de lenguaje natural.

Figura 2
Distribución porcentual de las aplicaciones digitales

Al indagar en una pregunta abierta sobre que aplicaciones o herramientas digitales 
utilizan más resaltan las opciones de ChatGPT, MathSolver, Mathway, Pphotomath, Quimify, 
Canva, Gauth. Realizando un análisis se puede identificar que el procesador de lenguaje 
natural continúa apareciendo en el uso mayoritario. Actualmente, este ya está disponible en 
los chats de redes sociales como WhatsApp y Facebook. De acuerdo con Guarneros Olmos, 
(2023), la primera versión de GPT-1 fue en 2022 (Olmos, 2023). De acuerdo con Chemify, 
Quimify es una aplicación móvil, que permite la nomenclatura química con IA (OU, 2024). 
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También esta Gauth, este es un asistente de IA enfocado a tareas académicas, también 
está disponible su versión para aplicación móvil (LTD., 2026).

Por otro lado, se encuentra las herramientas digitales de sitios web que utilizan de 
manera parcial la iIAG. Como tal, MAthway, Mathsolver, y Photomath no son considera-
das totalmente herramientas de IAG, ya que solo brinda soluciones instantáneas y puede 
desglosarla paso a paso para el usuario, por lo tanto, solo son algoritmos automatizados 
(Virginia, 2023) .Por otro lado, Canva ha adoptado herramientas de IAG.

Después del análisis de todas las preguntas se realizó la comparativa, observando que 
los alumnos utilizan mayoritariamente las herramientas de IA o IAG, mientras que apenas 
el 25 % de los docentes realizan esta actividad. En algo muy contrastado se encuentra el 
uso de las TIC, en cualquiera de sus versiones como son TIC, TAC, o TEP, son utilizadas 
mayoritariamente con los docentes y administrativos. Por otro lado, los administrativos, así 
como los docentes consideran que se deben generar códigos de ética para el uso de las 
herramientas digitales, las cuales involucran a las IA (Figura 3).

Figura 3
Comparativo del uso de las herramientas digitales

De acuerdo con Liu Dong (2025), menciona que el uso de las inteligencias artificiales 
depende tanto del nivel educativo, así como también la modalidad de estudios. Menciona 
que este tipo de herramientas son más efectivas para primaria y secundaria y en tercer lugar 
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para universidad. Así también menciona que es más efectiva en una modalidad mixta. Por 
lo tanto, se han realizado propuestas de aprendizajes basados en proyectos utilizándolas 
inteligencias artificiales, con la finalidad de que el alumno obtenga un aprendizaje autónomo, 
y guiado, y al mismo tiempo pueda resolver sus dudas de una manera más rápida. Esto no 
sustituye a la parte de verificar la información.

En el trabajo de Coronel Casieera (2025), se observa el efecto de obtener una retro 
alimentación inmediata, se crearon recursos de enseñanza adaptativos, y además fomenta 
las competencias STEM. También está el contraste como por ejemplo en el trabajo de Lila 
Plúas (2024), donde se mencionan que el 95% de los alumnos encuestados presentaban 
un desacuerdo con la contribución de la IA en la resolución de un proyecto final. En general, 
el desacuerdo radica en el hecho de los requisitos estrictos de que se deben garantizar la 
disponibilidad de suficientes datos, así como también de datos de calidad en los factores 
de búsqueda.

Es importante recalcar que no todos los procesadores de lenguaje natural tienen la 
misma eficacia. Es importante definir como podrían ser utilizados y cuáles son las ventajas 
y desventajas de cada uno, esto se observa como por ejemplo en el trabajo de Hospinal 
(2025), donde utilizó diversas herramientas de IA como son Quillbot, ChatPDF, ChatOpenAI, 
SciSpace, BigBuru y Plagiarism Checker, de donde las habilidades STEM obtenidas son 
las competencias de resolución de problemas y gestión de tiempo, trabajo en equipo y 
colaboración, pensamiento crítico y creatividad, técnica digital e investigación, autonomía 
y autodirección, y autenticidad y ética en la redacción académica, respectivamente. A pesar 
de todo ello la resolución de problemas fue la competencia menos desarrollada.

Pero no todo es malo, se puede observar que, aunque las prompts sean cortos, se 
puede obtener buenos resultados. Se observa en el trabajo de Avendaño López (2024), 
que la MetaAI presentó fortalezas al momento de responder ejercicios de distribuciones 
de probabilidad discreta, pero presentó errores en cálculos matemáticos sencillos. En las 
respuestas, MetaAI proporcionó una excelente clasificación en los ejercicios, y otorgó una 
buena retroalimentación estructurada la cual se volvió un apoyo potencial para complementar 
el aprendizaje autónomo de los estudiantes.

Sería importante, no solo tener la capacitación de las habilidades digitales sobre las 
herramientas de IAG, sino también las competencias que se deben desarrollar desde el 
propósito STEM. La metodología STEM promueve la adquisición de habilidades transver-
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sales, científicas y técnicas. Las cuales son indispensables para afrontar los retos de la 
época digital. Entre las más importantes se halla el trabajo colaborativo, la resolución de 
problemas, el pensamiento crítico, la creatividad y la comunicación eficaz también favorece 
la alfabetización digital, la conciencia tecnológica y la habilidad para poner en práctica los 
conocimientos en situaciones reales (Flores Marín, 2024; Andrada, 2022).

En el rol docente y de administrativo en la educación se presenta muchas resistencias 
para el uso de las herramientas de IA. Tan es así que, a pesar de otorgarles capacitación en 
esas herramientas, todavía se resisten a su uso. Esto se pone en evidencia en el trabajo de 
López-Vazco (2025), donde se menciona que los docentes deben tener una capacitación 
para el análisis crítico, también conociendo los alcances y limitaciones de las herramientas 
digitales. Esto porque, a pesar de la capacitación, tiene todavía la duda sobre la autenticidad 
de la información, y cómo comprobar que las actividades no solamente fueron copiadas 
desde un procesador de lenguaje natural como MetaAI o ChatGPT.

A partir de todas las modificaciones que ha tenido la educación desde 2008, se ha 
propuesto siempre un enfoque por competencias, las cuales han sido clasificadas en compe-
tencias conceptuales procedimentales y actitudinales. Estas últimas no han sido evaluadas 
de manera efectiva ya que se han mantenido la educación tradicional expositiva pero no se 
ha evaluado efectivamente estos rubros. Con la IAG, redactando los prompts con el texto 
o solicitando el apoyo de la taxonomía de Bloom, se puede dar un mejor enfoque tanto en 
las planeaciones o instrumentaciones, así como en los instrumentos de evaluación.

También este tipo de herramientas nos permite poder desarrollar o buscar o generar 
mejores imágenes o propuestas para las presentaciones. También como docentes podría-
mos obtener una retroalimentación en cuanto a la redacción de las instrucciones para las 
diversas actividades a realizar dentro del aula. Y quedaría mucho más claro la distribución 
de los tiempos, así como de la retroalimentación otorgada al estudiante en cada una de las 
actividades de enseñanza aprendizaje,

En el área de las ciencias exactas permitiría otorgar ejercicios de contexto real. Esto 
permitiría enfocarse en el desglose de la realidad e interpretación, así como del modela-
miento de lo real a lo abstracto. Al ahorra tiempo en este tipo de acciones podríamos en-
focarnos más en la construcción del pensamiento reflexivo del estudiante, y no en la parte 
de documentación académica. Esto no significa que todo lo que genera la IA puede ser a 
nuestro entero gusto, sino todo lo contrario: nos puede otorgar una idea de cómo adecuar 
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nuestra labor docente. Y como mejorar dichos reactivos y/o actividades para dar una mejor 
educación en todos los niveles educativos.

Los alumnos han demostrado tener una mejor adaptación para las herramientas de 
IAG, mientras que los docentes y profesionistas, de acuerdo con el estudio, no han buscado 
una nueva mejoría o adaptación a estos medios digitales. Creo que esto radica en el hecho 
de que la mayoría habla de IA, pero muchas personas piensan en un modelo muy complejo, 
el cual es muy diferente a una herramienta que es la IAG, la cual permite la modificación o 
adecuación o creación de textos, imágenes, videos y similares como se ha mencionado.
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